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OSSZEFOGLALO

MEGVALOSITANI TERVEZETT PROJEKT:

Elsésorban azon fiatalok digitalis ismeretszintjének fejlesztése LEGO robot alkalmazasaval,
akik szamara a modern digitalis eszk6z6k elérése korlatozott. A csereprogram soran a fiata-
lok szamos modern IKT eszkdzzel ismerkednek meg. A digitalis kompetenciak fejlesztését
els6 sorban LEGO robotok épitésével, programozasaval valositjuk meg. Célunk a kompe-
tencia fejlesztésével a palyavalasztas, majd ezen tul a munkaerépiaci elhelyezkedés tamo-
gatasa. A tabor keretében meglatogatjuk a székesfehérvari Titikok Haza digitélis élmény-
kbézpontot és Székesfehérvar nevezetességeit egy varosnézés keretében. Tekintettel arra,
hogy a programban olasz és magyar fiatalok vesznek részt, az oktatas angol nyelven zajlik
majd, ezzel kivanjuk tamogatni a nyelvi felkészitést is. Forditas biztositott.

A CSEREPROGRAM IDOTARTAMA:
2022.08.24-09.02.

CELCSOPORT:

16-20 éves fiatalok, hatranyos helyzet( fiatalok, akik szamara a modern digitélis eszk6zék
elérésének lehetdsége korlatozott.

A CSEREPROGRAM HELYSZINE:

Balatonszemes, Pillang6 Udiild

https://www.pillangoudulo.hu

ELLATAS:

A programban résztvevo fiatalok részére teljes ellatast biztositunk (reggeli, ebéd, vacsora)

RESZTVEVOK:

9 f6 magyar és 10 6 olasz fiatal


https://www.likeavaltozasra.hu
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HAITTER

A szociélis jogok eurdpai pillérének elsé alapelve értelmében mindenkinek joga van a
min&ségi és inkluziv oktatadshoz, képzéshez és egész életen 4t tartd tanuldshoz annak ér-
dekében, hogy olyan készségeket tartson fenn, illetve szerezzen meg, amelyek lehetévé
teszik a tdrsadalomban vald teljes részvételt és a munkaerépiaci valtozasokhoz vald sike-
res alkalmazkodast. Az Eurdépai Parlament és az Eurépai Unié Tandcsa 2006-ban elfoga-
dott egy, az egész életen at tartd tanuldshoz sziikséges kulcskompetencidkrdl sz6l6 ajan-
last. Ebben az ajanldsban a tagallamokat arra kérték, hogy ,fejlesszék a kulcsfontossagu
kompetencidk mindenki szdmara vald biztositasat az egész életen at tartd tanulasi straté-
giadik részeként. A digitélis kompetencia ma mar nélkilozhetetlen a pélyavélasztashoz,
munkavégzéshez vagy a tanuldshoz. Ez a kompetencia nem csupén az internethasznala-
tot foglalja magéaban, hanem szdmos tovabbi szlikebb részteriilet 6sszességébdl épil fel.

Az infokommunikéacids vildgban valé zavartalan mozgés, az alapvetd digitalis készségek
elsajatitdsa ma mar pedig nélkiilézhetetlen: nemcsak a siker kulcsa, hanem a mindennapi
boldoguldsunk feltétele is. A digitalis &tmenet, a digitdlis technoldgiai alkalmazéasok, az
automatizacio, a robottechnoldgidk, a mesterséges intelligencia az élet szinte minden te-
riletére kihatnak és alapjaiban alakitjdk at a gazdasagot, a munkaerépiacot és az embe-
rek életkorilményeit. A digitalis gazdasagban jelent8sen atalakul az egyes foglalkozasok,
illetve készségek iranti kereslet. Mindezen tevékenységek targyi feltételeit szdmos eset-
ben az iskoldk nem tudjak kielégiteni, igy elengedhetetlen az altaldnos képzés kiegészi-
tése egy a mai kor elvarasainak megfelels technikai hattér biztositasaval (kilonos tekin-
tettel olyan nehéz helyzetli gyermekek esetében, akiknél nem hogy a korszer(, de az
alapvetd feltételek sem allnak rendelkezésre). A program keretében ezt a szakadékot ki-
vanjuk athidalni olyan eszk6zok elérhetévé tételével, melyek ismeretének elsajatitésa ta-
mogatni tudja ezen célok megvaldsuldsat.



CEL

A COVID helyzet hatésait is vizsgald felmérés szerint a tulnyomorészt hatranyos helyzet(
gyerekek harmada - vagy infrastruktira, vagy megfeleld készség hianyaban - a digitalis
oktatasba nem tudott bekapcsolddni. Az eredmények azt mutatjdk, hogy a gyerekek hat-
ranyos tarsadalmi helyzete miatt a jovében vérhatdan igy tovabb né majd a tudasbéli
szakadék. A program keretében a digitdlis kompetenciak fejlesztésén keresztil a munka-

er@piaci elhelyezkedés lehet8ségét tlztik ki célul elsé sorban olyan gyermekek szamara,
akik részére ezen kompetencidk fejlesztésére minimalis az esély.

A gyermekek, fiatalok részére a digitélis ismeretek bévitését egy 8-10 napos program ke-
retében tervezzik végrehajtani, melyen a partnerorszagokbdl 8-8 {6 fiatal vesz részt. A
képzés soran a fiatalok megismerkednek az alapvetd informatikai ismeretekkel, majd mé-
lyebb betekintést nyernek a LEGO robotok vildagaba.

A csereprogram soran a fiatalok megtanulnak csapatban dolgozni, k6zds célokat kittizni,
tervezni, kilfoldi kortarsaikkal egyuttmikodni. Olyan IKT eszkdzoket és munkakoroket is-
merhetnek meg, melyre kordbban nem volt lehetéségik. Informatikai és angol nyelvi fel-
készitésben részesitjik &ket, ezzel is tdmogatva a projekt eredményes megvaldsulédsat.
Mind az eszk6zok, mind az elméleti felkészités és gyarlatogatas soran szélesitjik a lato-
mezejuket, eszkdzt adva ezzel a palyavélasztasukhoz, majd a késébbi munkaerépiaci el-
helyezkedésiikhoz. A Lego programozhaté robot megoldasa olyan eszkdzkészlet, amely
tandrai, szakkori keretben egyarant hasznalhaté és motivélja a tanuldkat a feladatmegol-
désra, ugyanakkor a kompetenciafejlesztésben (kiilonos tekintettel a logikus-algoritmikus
gondolkodas, a problémamegoldas, a magasabb rendl gondolkodasi készségek fejlesz-
tésére) is eredményesen alkalmazhaté. A Lego programozhaté robotok egyidejlileg
tobb, a Nemzeti alaptantervben nevesitett kulcskompetencia és készség fejlesztését els-
segitik (matematikai kompetencia, problémamegolddkészség, egyéni- és csoportos tanu-
l&s, kreativitds készségének fejlédését a robot alkalmazésaval kapcsolatban). A pedagé-
giai fejlesztés szempontjabdl a LEGO Mindstorms EV3 gyakorlatok alkalmasak tobbek
kozott a problémamegoldas, a logikus-algoritmikus gondolkodas, ismeretszerzé készség,
a kreativitas, az egyuttm{kodés, a magasabb rendl gondolkodasi készségek fejlesztésé-
re.
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